XL – Twin
2 spellen in 1 Reuze Sjoelbak en Bierpulschuifspel
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U krijgt :  2 Spellen in 1 – de XL Twin- Reuze Sjoelbak en Bierpulschuifbaan 
24 grote sjoelschijven doorsnede 12,8, 8 houten imitatie bierpullen 25 c, hoog doorsnede 12,8 cm. De schuifbak bestaat uit 4 delen 2 delen voor de baanlengte +/- 5 meter 30cm

En aan het einde 2 vervangbare delen, 1 deel is voor de punten van het sjoelen. Het andere deel is het opvangnet voor de bierpullen. Dus reuze sjoelbak en de bierpulschuifbaan samen in 1 spel  . Inclusief duidelijke spelregels (gelamineerd).

Het spel 1: Reuze Sjoelbaan 
Probeer een zo hoog mogelijk aantal punten te scoren door de schijven in de opvangbak achter de poortbalk te schuiven. 
Het spel 2: Bierpulschuifbaan

Probeer de bierpullen zo te schuiven dat ze net niet van de baan vallen maar precies op het randje staan dat brengt de meeste punten op.

De spelregels

Uitgangspositie:

· Belangrijk!! Bouw de schuifbaan op een vlakke ondergrond het liefst waterpas. 
· De speler gaat aan het begin van de baan staan.

· Je plaatst, om de sjoelbak op te bouwen, de 24 stenen aan het begin van de baan. Aan het einde van de baan schuift men dat deel met de poortjes en bevestigt die met de klemmen aan de baan vast. Voor de bierpulschuifbaan plaatst men het deel met het opvangnet.
· Het is de bedoeling om zoveel mogelijk punten te scoren..

Het spel 1 Sjoelen :


· 1 Speler speelt alle schijven in de eerste heat nadien krijgt de speler in princiep nog 2 heats.
· Na 3 heats is de volgende speler aan de beurt.(men kan ook afspreken 1 heat te spelen)
· De speler mag bij het gooien niet met zijn hand voorbij de afzetbalk komen .

· De schijven die de poortbalk gepasseerd zijn blijven liggen. De overige schijven mogen normaal gesproken in de volgende heat nogmaals gespeeld worden 

· De schijf scoort als hij volledig onder de poortbalk is doorgeschoven. 

· Boven elk poortje staat de puntwaarde 1.2.3. of 4 punten.
· Ligt in elk poortje een schijf dan heeft men een setje en dat heeft de waarde van 20 punten
· De steen die achter de afzet balk ligt mag niet meer met de hand wegnomen worden tijdens die betreffende heat.

Het spel 2 Bierpulschuiven:


· Men speelt het met 2 spelers/teams in 2 manches. Elk Team heeft 4 bierpullen, het is de bedoeling om de bierpul precies zo te schuiven dat die niet van de bar(de schuifbaan) valt. 

· de Eerste speler schuift een bierpul zo dicht mogelijk naar de rand.

· Daarna is de tegenstander deze speler mag bij het schuiven proberen  de pul van de tegenstander te raken en zo alsnog van de baan te duwen.

· Het is wel de bedoeling jouw Bierpullen op de baan te houden en zo hoog mogelijk te scoren.

· De Bierpullen die van de baan vallen hebben geen score.  

· Nadat men alle bierpullen heeft geschoven maakt men de tussenstand puntentelling op.
· Dan begint de nieuwe manche en mag het andere team beginnen. Na deze manche telt men de punten op wie over beide manches de meeste punten heeft is winnaar..
Het einde van het spel: 

De winnaar mag gefeliciteerd worden wanneer men:

a) Bij het Sjoelen de meeste punten heeft  door de setjes en voor iedere andere schijf in een vak telt de waarde zoals op de poortbalk staat aangegeven. De Speler met de meeste punten wint
b) Bij het Bierpulschuiven wie over beide manches de meeste punten heeft is winnaar..

Gefeliciteerd!

