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U krijgt: 
Het spelframe push&pull, 6 speelbalken en nummerlade, 2 x 6 houten schijven,  
duidelijke spelregels (gelamineerd). 
 

Het spel: 
Probeer, je schijven door het spel te loodsen  en in een zo’n hoog mogelijk nummer van de  
schuifbak te laten vallen.



XL-Games 
Sniederslaan 92a    5531 EM  BLADEL    t/f +31 (0)497 38 60 57    mob. +31 (0) 6 30 71 50 08    www.xl-games.com 

 

 
 
 
 

De spelregels 
 
 
Uitgangspositie: 
 
• Zet het spel Push&Pull klaar iedere team staat aan een zijde van het spel.  
• Bepaal zelf waar en wanneer een nieuwe schijf wil deponeren, dat geldt als een beurt. 
• Men kan ook kiezen om een van de schuifbalken een positie naar links of rechts te 

verplaatsen, dat is ook een beurt 
• Als laatste kan men de schuifbak zo onder de balk schuiven dat de schijf in een hoog of laag 

cijfer zal vallen. 
 
 
Het spel: 
 
 
• Elk team krijgt 6 schijven van een bepaalde kleur. 
• Als ieder team aan een zijde klaar staat kan het spel beginnen. 
• Je behoort een schijf boven in het spel te brengen. 
• Maar een schijf mag nooit meteen in de 2e rij terecht komen en moet wel meteen in de eerste 

balk zakken. 
• En de bedoeling is om je schijven zo snel mogelijk door het spel te loodsen. 
• Maar men moet wel op zijn hoede zijn want de tegenstander kan kiezen geen schijf in het spel 

te brengen. 
• Maar moet dan of een van de schuifbalken een positie verplaatsen of de schuifbak. 
• Als men 2 open vakken onder elkaar heeft zal de schijf een etage zakken. 
• Men mag niet 2 maal dezelfde schuifbak of balk handeling herhalen. 
• Als de schijf meer dan 1 schuifbalk zakt dan moet men de volgende keer een beurt overslaan. 
• men mag nooit 6 open vakken onder elkaar hebben om te scoren, doet men dat toch dan 

wordt de schijf uit het spel genomen.  
• De tegenstanders kunnen op hun beurt de zaak blokkeren. 
• Het team dat het snelst al zijn schijven in de schuifbak heeft maakt dat het spel stopt. 
• De schijven in het spel of buiten de schuifbak gevallen zijn 0 punten.  
• Daarna worden de waarden van de gevallen schijven opgeteld. 
• Het team met de meeste punten is winnaar 
 
 
Het einde van het spel:  
 
 
Je hebt gewonnen als je de hoogste puntentelling hebt. 
 
 

Gefeliciteerd! 
 


